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Au fil du temps, le jeu d'aventure a subit une
constante muiation. Intégrant de plus en plus
de confort et de convivialité, il est intéressant
de noter que les précurseurs du genra ont eu un
essor significatif dans leur évolution 4 la fin des
années 1980. L'un de ces pionniers a vu le jour
sur Amstrad CPC, il se nomme Le Passager
du Temps.

Eric Cubizolla

A L ABORDAGE |

Le passager du temps &3t un jeu d'aventure graphi-
gue ot textusl dans lequel e jousur incams un gen-
til gargon & la rechercha de son oncle. Uhomme an
guestion, un scisntifique farfolu ot genial & la fois,
menait des racharches sur s temps &t les trésors
oubBés de Ihistoirs loragus, mystérisusemsnt, il n'a
plus donné aucuns nouvells. L'étrangs machine qui
trdne dans sa vila sembls bien &tre ls seul lien gui
relie lo présent & oo cher tonton disparu. Ce petit sce-
nario, court et énigmatique, ast alors prétexts & une
fantastiqus avsnturs qui NoUs smmM&ns au temps de
la fibustsrie, lorsque pirates st corsairss &cumaisnt
lss mars et las océans.

Alain Brégeon, aujourd’hui consultant dans une an-
traprise dinformatioue, & su la gantillesse da revenir
sur sa genésa, refist d'une érs bénie de I'informati-
gue ludigue.

L*ERE PRIMAIRE

Les origines du jeu 3s situant an 1582 avec le ZX81.
A cetts 4pogua, Alain aat inspectsur de MaNtsnaNce
et la petite machine aux capacitgs poida pluma lui fait
nettre guelques idées plutdt intdressantes.

« Le ZXB1 de Sinclair éiait un ordinateur génial, mais
vendu avec sewement 1 Ko de mémoire vive, pas de
graphisme, pas de son, pas de manefies de feux...
bref, la préhistoire de informatigue ! Blectronicien de
formation, je décidais alors fe saoir en renfrant du fraval
de i fabriguer une carte sonore. Puis, de fil en aiguille,
une carte mémoire concurenie de NMofficiele (qui &iait
constamment en rupture de stock), des manettes de
Jjeux, el »

Fort da toutes ses inventiona, Alain prend la décision
do 32 mettre & son compte &fin de les exploiter.

« JSaf alors fondé AGB pour me [ancer dans la fabri-
cation en (frés) grande sére de toutes ces interfaces.
Par la suite, ['ai fabriqué aussi les modulateurs cou-
leure qui permetiront au ZX-Spectrum et autre Oric
& la norme PAL, de fonctionner sur nos iélés qu, &
'épogue, dtalent foutes en SECAM. »

Parallélament, notrs hommes s'intérssss aussi & I'autrs
fece de l'informatigue : le soffware. A travers las Bgnes
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ds codsa qu'il snchains pour menar & bien divers pe-
tita projets paracnnels, ¢'sst inconaciemment ot trés
discrétement gue naissent les prémices du Passager
du Temps.

« Je programmais déi2 en assembleur dans mon meé-
tier, c'est donc tout natureflement que je me suis aussi
initié au GP/M. J'ai tout d’abord ot un jeu de bowling
dont ke fsting a €té publié dans la revue Micro-Sysié-
mes. Ensuite, toujours pour ceffe méme revue, f'ai ré-
digé un long dossier sur P'art et fa manigre de construire
un feu d'aventure. J'avais accompagné Farticle du lis-
ting BASIC de mon fout premier jeu d'aventurs uni-
quement textuel @ La maison du professeur Folibus
{pour leguel je m'élais inspiré d'un livre dédié au ZX81
gui expliguail le principe deg salles, des objets, efc.). »

Un jour quril traveiis dans son magasin & Orléans, Alain
v faire une rencontre aussi improbable guiinattendus.
« Une personne m'accoste ef m'exphque qu'l 8 un
seénario de feu mais qu'il est incapable de le retrans-
crire sous forme de programme. Et il me présente alors
Carson City en version papier Vous &tes un shérf et
les B prisonniers que vous escortiez se sont échappds
dans iz (13 maizons, emplacements aidatoires) :
vous devez leg refrouver en interrogeant les personnes
dans ces demeures. Certaing sont honnétes, d’'autres




pas, on peut abtenir de bons renseignements comme
de mauvais et foute fausse arrestation se fermine mal.
On piments enfin e fout avec de 'argent QWi est né-
CEesEaire pour payer leg renseignements, £'acheter deg
menottes, des révolvers (gue l'on se fait souvent déro-
ber, surfout sur une fausse arresiation), des balles sic.
Le gars me propose alore de [écrire en langage ma-
chine pendant que iui se charge deg graphismes, car
sur ce point, i e dit plutdt compétent. C'était Patrick
Beaujouan ! »

Un pau étonnd par cetto entrée en matiéne peu banals,
mais tout autant intdrosed par co petit job qui lui pa-
rait bien sympathigue, Alain accapts la collaboration et
concrstise o projet en 1985.

« Motre premier jeu est donc sorfi sur ZX Specirum puis
sur Amstrad CPC avec une diffusion restreinte, puis-
gque vendu unigquement par mes soins. .. Mais avec deg
pubs nationales malgre tout ! »

La petite équipe ainsi formée, los deux hommas de-
viennent wés vite amis. En 1986, ERE Informatique
&dite Sram, lo célébre jeu d'sventurs. Ceo dernier va
alors littdralement lea orisntar dans le choix de leur pro-
chaine création.

« C'est le déclic | Un jew avec un graphisme superbe
mais dont on volt vite jeg lacunes | pas d'akde ol je me
souviens bien, des difficultds 4 entrer les commandes,
etc. C'est & partir de 12 que Fon décide de faire, sinon
mieL, AU moins aussi bien ! £t je recsors ds mes car-
tons La maison du professeur Folibus. Mals atrention, s/
Sram a été fe starter de notre projet, 'analogie avec ce
titre 5'améte 14, En effet, lorsgquon fait son propre jeu, on
3 plus e temps de jouer aux autres logiciels et cela per-
met zinsi d'éyviter i3 tentation de copisr QUOIGUS C8 SOT. »

C'est done la tite remplie d'idées ot de réves qu'Alain
gt Patrick sa lancent enfin dans ke développemeant.

L*ERE SECONDAIRE
Comme une bonne partie des jeux qui voisnt le jour &
cette épogus, |s projst démans de fagon trés artisanale
st unigusment simeants par ls plaisir da créer, source de
toute motivation.

« i n'était méme pas question de chercher un Saiteur;
l'idée restait une vente confdentislle comme ¢a a gté ie
cas pour Carson Gy Et puis Javoue que nous avions
tous les dewx un fort égo, chacun se trowvanit excefent
dans son domaine. .. ef danc 'ambition de faire un fruc
bien, le plus parfait possible avec oe que pametiait ia
technologie. Mais surtout, nous avions comme ligne de
conduite de se metire & la place du joueur, iui donner en-
vie de fouer, éviter les blocages, le faire sowrire et conce-
Vi un feu gui dure (Sram se ferminaill assez vite).

Notre volontd éiait de réaliser un feu astuciewx qui de-
mande de ia jugeote, de prendre le lemps de compren-
dre ce qui 52 passe ou ce que 'on a sous les yeux ou
4 porige de main, puis de rassembler les morceaux du
DUZZlE DO aVancers

Le concept st les contours du jsu étant définis, i ne raste
plus qu'é Imaginer un univera st un scénario.

« Les sources dinspiration étsient notre imagingtion
3ans limits : nous partions dans des délines et il an res-
tait toujours quslgus chose. Lidée ds remonter le tampa

m’'est venus du Journal de Mlckey qus ['ai lengtemps
lu. Il y avait dans chﬁqua numéro une paga ol Mickey
afrivait dans une autre Spogque et cola ouvralt d'immen-
308 possiolités. L'astuce &tant méme do prévoir una ou
plusisurs suites & notra jau. »

La patits équipe 36 met donc au travail, principalement
loras de temps liores.

« 'dgquipe &tait composde de deux perconnes actives,
Patrick Beaujouan et mai-méme, et de deux soutiens,
nos épouses. Pour commuriguer, on Se voyait souvent 4
[z boutique gue rejoignait Patnick & la fin de son travail les
SOIE OU = week-end. ET{ y avait ausei k= téigphons. »

Le davaloppamant n'a d'ailleurs pas epargﬂe de petits
alas ot difficultés inhénantas aux outils de I'épogque.

« NOoUS programimions ef descinions directement sur
FAmstrad CPC. La moindre areur de programimation
ne pardonnalt pas - un plantage systéme ef | falial tout
recommencer ! L'éditeur graphique n'éiait pas fop et
fafait constamment faire attention & ia place disponible
en mémaoire. Je ne sait pius guel assembleur &7 qus! io-

@icke! de dessin (un Loriciels peut-éire bien) nous avons
utiles, mais on a du passer pas loin de & maois au fofal
DOUr Créer notre jeu. »

Et la résultat est trés convainguant. Las graphismas sont
nombreux ([pas moins de 90 écrens) st variés. Construit
autour du Maods 1 ds la machine (320200 an ssulsmsant
4 coulsurs), chagus image est axtrémament travailés au
niveau do sas trames ot de 38 COMposition générale.

« Chapesu bas & Patrick Beawouan quw a réalisd cet
exploit avec les outis graphigues midimentaires de
Fépogque. If en a passé deg heurss pour obteni un =
résuitat... £t puis, soudzinement, on 3 eu envis d'animer
certaines images coffyne cefte dangeuse toigane, du
grand art je vous dis (rires) ! Quant & moi, &l je vous disais
gque j'avais invenité le format JPG avant Fheurs 7 La taille
mémaire Stait notre plus grand challenge et non ssu-
lement i falait optimiser le code, mais & nous voulions
aussi un maximum dimages, I falait trouver un procéds
de compression. J'ai donc nventé mon propre process
de compression/décompression qui n'afait certes pas
aucei loin que fe JPG mais dort je n'al pac & rougi »

UNE ATDE SYMPATHIGUE.
¥'fA QUE CHAT DE URAI !

Diecting & parsonnifier I'accéds & 'aide ot & la rendre plus ludiquse, lo chat

ast clairemeant la figurs emblématigue du jeu. Doté d un caractéars qui lui

ast propre, il faut I la caresser dans ke sans du peil st faire preuve

da respect pour obtenir les précisuses indications. Lors de sas nom-

breus erve iez d’humour, il n'hésite pas & =8 ra

1ir &t rovati : ONStancs, jusgu'a méme prendrs des
alie de la mascotts

exempls dnr- capacités de I.: rnachln-« qui I huhgrga ou enc

"étroite de la case qui lui ezt réservd dans ['
parmet donc & ce pstit personnage de sa p
ture, os qui lui donne une réslla

Enfin, =i sa silhcustia n'sst pas sans rappsler cslls du chat de
Pastun Lsgsﬂe r'g.,t tout simplement parce gu’ Hlaun Bre-

t tous deux f
Franqum. Il =’agit d'un clin d
« A un moment dans 'aventure, on fait o ar'JIE-ur" aus

La chat ge
Gasto
Lagals.

ges qui en découlent insufflent littéralement la vie au programma, ce qui

est une grands premiére & I'épogque.




S SAINT AXE.
St PRIEZ FDUR NOUS
'."/ PAUURE JOUEURS
L'analyseur syntexique fait I'objet d'unm
soin tout particulier puisgu'il est probablement
le plus &laboré et lo plus parformant de |& logithégue
Amatrad CPC.
« Vous al-fe dit que'étais fout sauf quelqu’un de patient et
gue j'ai homeur de m'agacer suwrun jeu 7 Et & au bout de
2 tentatives e n'al pas ke résultat escomptd, fe m'énene
res vite | C'est dofa difficle de trouver dée direcinice,
alors &/ en pius { faut frouver les mots exacts auvguels
a pense le programmewr ¢a devient du grand n'importe
quol Pour concevoir Nore analyselwy, on a vaiment es-
saye de se metire & la place du jouewr On y 2 intdgrs
Ie plug de synonymes possibles, gioutd des fouches de
raccourcs, ete. Ses imites éialent malgre tout Farthogra-
phe, notamment avec ke participe présent gui prend un
S & I3 fin (gue nous rappelions dans ke mode d'empio].
LU'un de mes plus grands regrets a d'allewrs £t de ne
pEs avolr quelque chose d'encore plus performant & ce
niveau, car lorsque je donnals ke jou & mes enfants, je
voyais bien qu'lis bloguaient malgné tout B-dessus. »

La gestion diss gros mots ast galement impressionnan-
1o ot, & I'instar d"Oxphar (un autre jeu d'aventura chroni-
qué dans Pix'n Love #7), sxprime une réelle recherche
dans ke gamepolay st 'interaction avec |s jousur

« Wous avions & 'esprt que ce feu £'adressalr aussi &
un feune pubfic non averti, d'oli la censure & ce niveau.
Mais revers de la médaile, i faliaft que de nofre cote
nous alimentions |2 base avec un maxmum de mois
grossiers, ['en rougis encore { s

Lorsgu'un groa mot est entrd, un systéme de punition
trés scolaino 88 Met en route puisqus pour reprendre
I"aventurs, il faut &crire dix fois de suite ot sans aucune
faurte d'orthographs uns demanda de pardon. A chaque
phrasa antréae, unis IMags raprésantant uns pairs de fas-
a3 3'affiche patit & patit.

« Line punition doit se faire intégralement et au bout de
3 fois nous terminions par cetfe phrase, chére & Patrick
Beaujouzn, et qui en méme temps est une belle legon
dangiais - * Quel jol pled ' gui "ot * What a fair foot “ ot
qui, i & haute voix, donne * va te faire foutre "=,

Enfin, la caractéristiqus du jeu la plus marquants sst
sans doute son systéme d'eide au jousur qui 38 ma-
térialise sous la forme d'un patit chat logé dans le coin
inférieur droit de I'écran et qui, lorsqu'll est disposé & le
faire, dispanss guelquas indicas. s

« Rienn’est pire que d’étre blogué dans unjew. AFépogue,
i n'y avait pas Google pour rouver Lne rEponse ou mame
une solution rapidement et je v is absolument une
aide. Mais, & contrario, rien n'est pire non plus gue d'avoi
la rdponse sans avoir besoin de chercher un minimurm.
Alors J'ai eu Fidde de faire une aide sur plusieurs mveaux.
Par exemnpie, lorequl faut un mot précis on a fait en
sorte gue ie chat vous aiguiie. J'al en téte ia carte Sec-
tronique qu'll faut © enficher * : of on demande de I'aide
au chat i répond * pousse ou tire, mai je m'en fiche “car
en plus Iy a whe manette qu'lil faut Soit tier soit pousser
I suffiealt décrire * caresse char " pour avoir de 'aide,
enfin quand i avait envie en méme temps (fireg). »

Lo développement tarminé, nos deux compéres pou-
vEnt 32 matrs en chasse d'un ventusl sditaur..

L*ERE INFORMATIQUE

C'est la soft sous le bras qgu'Alsin et Patrick frap-
pent tout d'abord & la porte ds Loricisls. Mais la
présentation de leur bébé ne semble pas convain-
cre la maison d’édition qui ns retisnt finalement pas
laur offra.

« 3/ fe me souvi

gque ef que la société privilégiait, & cetie période, Jes
titres d'action aux jeux de réflexion. »

Avec le recul, on peut se dire que Loncisls 8 com-
mis une emeur en ne décelant pas immédiatemant le
réal potantisl de cetts production. D'autant plus que
la mascotte féine de la société aurait &8 en accord
parfait avec celle du jeu. Nos concepteurs se tournent
glors vars un autra éditaur frangais ds ranom qui avait,
3ans ls savoir, originslismant allumé la flamme de lour
inspiration.

Afin de raffiner ks produit, ERE Informatiqus propose
méme de matire & conribution ses propres artistes
pour la réalisation d’'una musique, d'une image de
présantation ot d'une jaguetts. La partic graphique
est ainsi confiée & Michel Rho (Extase, Oxphar) qu
aigne, comime & son habituds, un dessin précis ot de
grands qualité. La musigue, mélodisuss ot gaio & la
fois, fait partis des plus inoublisbles sur CPC.
« Je ne sais plus guel était ke nom du musici
Jje me souviens qu'il avai

des LEDe en guise de boucles d'or

mals

portait

JETEZ L*ENCRE !

En 1987, La passager du tamps ast finalomant dis-
tribué sur Amatrad CPC. Ls succés est immaédiat at
& la hauteur des qualités du jeu.

a Nous guettions avidement ia presse et &tions heu-
reux & chaque fois gqu'il y avait un article sur notre pro-
duit. Tous les papiers étaient sympas. Aufourd
f'en retire beaucoup de nostaigie : mes enfants
ont été fiers de leur papa durant de nombreuses
annges. »

Alora s°il @st vrai que lss mécanismes du jeu d’aven-
ture d'antan ont souvent bisn mal vigill tant nous
sommes habituds & una convivialitd pousséa & 'ax-
tréma, il na faut pas oublier que malgré una intarface
qui pourrait rebuter aujourd'hui le profans, Le Pas-
sager du Temps offrait & I'époque quslques pstites
révolutiona indiscutablea on la matiére. La rigidits
rolative & la saisie des commandes, la difficulié &
trouver lea mots adéguats ot la logigus trés stricte &
obssrver pour la résolution des énigmes en font un
jeu plutdt difficile, mais tout aussi pranant... Et 'l
roats encors dans les mémoires, c'est Aussi grécs
& la contribution de catte petite boule de poils noirs
bisn sympathiqus, bourré d’humour ot da référen-
ces, gqui tanait agréablament compagnie SUx aventu-
riera en herbes qus nous &tiona.

Pour finir, laissons |a parcle & Alein Brégaon -

« Deux minutes de sérieux © puisse [a lecture de nos
différents trajets faire comprendre & vos lecteurs qu'l
ne faut pas pirater. £t f
maoi tous ces bons souveni

GRUOT de neuf

DOCTEUR %




TRIUTAS

Las trivias gqui suivent nous ont &té dispensés par Alain Brégeon lui-méme :

=l existe un endroit caché dans ls jeu. Il s'agit d'une plage de nudistes sur laguslls est dtendue une
femmsa nue écoutant la radioc. Lorsgu’on amive & cet endroit, il est impossible d'en repartir et donc, de
finir Iz jeu. Danz e mémea ragistra, avez-vous retourns la tablsau de la chambra ? (enfants 5'abstenir 1)
* Une véritable « recette da cuizine » est accessibla via un ordinateur (un Amstrad CPC & I'écran rougs !)
il ='agit da la méthode pour (allar 5o 7) faire cuire un osuf.

= Lors du chargement, I'image de présentation =’affiche tout d'abord pandant un bref instant de maniére
brouillés st inversée, pour ensuite reprandre une apparence normals. Certaing y ont vu un effet spécial
wiolentaira, d'autres un bug d’affichage. .. et pourtant ga n'est pas une lubie, mais bel st bisn uns protec-
tion contre le piratagse ! En affet, I'un des procédés employés par les piratas & I'époque était 'utilization
d'un désassamblsur et une fagon de conirer cette métheds consistait 4 coder le programme. Nous
profitions alors du chargemeant de cette image pour remetire de I'ordre dans le code.

= La dizqusitte originale était également protégde physiguement st nous avions le moyan de savoir si la
protection existait cu pas. Mous avions pris le parti da ne rien dire de suite st de laissar le jousur avancer
dans I'aventurs. C'est une foiz dans la machine 4 remonter ls temps gus nous testions =i le jeu &tait pi-
raté ou non. 3'il ='agizsait effectivement d’une copie, la maszags = |l y en a azssz du piratags | » défilait
zans fin sur I'écran. L'idés était da donnar tout de mémes un avant-godt au jousur gui =" était procursd ung
varzion pirate ot de lui faire naitre I'anvie d'aller achetar Poriginal.

= Las ventas du jeu nous ont rapportd un total d’environ 10,000 francs chacun (soit 1 600 Euros).

*ll n’y a paz d'inventairs, ce gui est rarizsime pour un jeu d'aventura.

= Cartains noms dans e jeu sont des anagrammes de personnes proches. Ainsi, EMALIE est I'ana-
gramme de Eliane, la femmsa de Patrick Beaujouan st I'ile de LOE'NIC cslui de Nicole, la femme d’Alain
Brégson.

=Pour augmentsr encore un peu plus la convivialitd, les touchses du pavé numérigus &taient précon-
figurdes pour afficher diractement les commandes les plus utilizées dans le jeu (PRENDS, EXAMINE,
stc.). Le point permattait méme da réécrire intégralemeant la commande précédente. Bien antendu, nous
avions pris scin de désactiver ce dernier lors des phases de punitions ou il faut recopier 10 fois de suite
una phraza.

=La meitié de ['aventurs se passse dans la maison du savant jusqu'a ce qus I'on trouve comment faire
fonctionner la machine & remontar la temps. A cet instant, Faventurs se poursuit en 1754 & Saint-Malo,
an pleing pirataria.

=Vars la fin du jeu, on découvre un parchemin gui débute par = Quand les mamais tu quitteras, tout &
WERLAN tu seras. Si tu OSES tu trouveras. ». Si l'on est attentif, on s'apergoit que 2 mots sont en ma-
juscule : VERLAN et OSES. Il suffit alers de lire OSES 4 I'envers (en WVERLAN donc) pour obtenir SESO ...
c'est 4 dire SUD /EST / SUD / OUEST

*La fin du jou ast digna des plus grands Hitchcock, ne trouvez-vous pas (riras) ? Alors que dans un
templa pardu an plain ceeur de la jungla il faut baiszer le bras d'unse status de bouddha pour enclencher
la mécanisme da la sortis, une sonneria stridents et continue s fait tout 4 coup antandre. La jousur e
retrouve alors dans sa chambre et quelgu'un est &n train de sonner & sa porte : il a en réalité révé toute
I'aventura (NDLR : = Bouddha » signifis = Evsilléd » en sanskrit) ! Pourtant, lorsqu’il zort de chez lui pour
acheter le journal du matin, la premiére page ralats les exploits d'un savant gui affirme avoir remonts la
temps pour an rapportar un fabuleux trézor.... Réve prémonitoire ou réalls expérisnce paranormals 7

Une nudista écoutant |a redlo falt son
Sppartion dans un endrolt CECNE ou [au.
Mals une fols emrivd, || sera impossible de
repartr. 8t denc, de 1nir is [su !

LE DIFU BOUDHA

%;:".I]" INE DIEWU

! UENDEUR DE JOURMALK

OUUELLE: un savant affirme
¢ le Eemps et decouverk un
shor dans une puramide

Ci-dessus. de haut en bes, st de gauche & droite, les 4 Imeges de la fin du Jeu qul erdent une boucle avec Mintroduction.

‘Queoi gu’il en soit, lorsgue le gamin décide de rentrer chaz lui, il 3'apergoit qus la porte s'est refermée
derriéra lui avec la clef & l'intérisur : Sachant gue I'aventurs débute exactemsant dans la mémes situation,
la boucle est bouclds !

= Sur la notice du jeu, ERE Informatique avait brossé nos portraits grice 4 une fiche descriptive vrai-
ment trés perspicace. La société avait &td jusqu’a imprimer des cartes de visites 4 notra nom. J'adorais
las distribusr !

= 5i Patrick st moi étions trés proches, Le Pazzager Du Temps margue pourtant I'épogus ol, pour das
raizons privéas, nos chemins se sont sdpards. Patrick ayant d’autres idées de zcénarios en téte, je lui ai
laizzé la moteur du programmea et il a ainsi pu publier un autre jeu d’aventurs tout seul : Conspiration
de L'An lll publié chaz UBI Soft en 1988.
= Au gré de 'aventura, on est amand & visiter un villags papou.
A cet instant ls chat dit : = J'an connais una bonne sur les pa- _
pous._.. mais I'auteur ne va quand méme pas oser ». Caux gui L UP SPOUr MmOl
connaissent Franguin auront tout de suite déceld le clin d'osil &
sas BD. Pour les autres, en voici I'extrait © = chez las papous il c ? Sexra umn e
y & dez papas. On a donc des papous papas, des papous pas limonade tres
papas, des papat papous ot des papas pas papous. Il y a éga- b= | 1 aceg
lement des poux. Des poux papas, des poux pas papas et des
papcus papas A poux papas, des papas & poux pas papas,
des papous pas papas a poux papas, des papous pas papas

& poux pas papas, des papas pas papous & poux papas, des
papas pas papous & poux pas papas... etc. »

*Danz la vie, Alain Brégeon est un fan assidu de
Kaamelott. |l 2 rencontré lez acteurs st a depuiz cuvert

= son propre forum ayant pour thémes la célébra

série - hitp.www bregson.net/phpBB3/
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